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 Perkembangan teknologi informasi memberikan peluang besar bagi lembaga 
pendidikan dalam meningkatkan kualitas pengelolaan administrasi sekolah. Salah 
satu kegiatan administrasi yang penting adalah pengelolaan pembayaran uang SPP. 
SDIT Adzikra masih menerapkan sistem pembayaran SPP secara manual, sehingga 
sering menimbulkan kendala seperti kesalahan pencatatan, keterlambatan 
penyusunan laporan, serta kurang efektifnya pelayanan kepada orang tua siswa. 
Berdasarkan permasalahan tersebut, kegiatan ini bertujuan untuk menerapkan sistem 
informasi pembayaran uang SPP yang terkomputerisasi di SDIT Adzikra. Metode yang 
digunakan dalam pelaksanaan kegiatan meliputi tahap analisis kebutuhan, 
perancangan sistem, implementasi, dan pengujian sistem. Sistem informasi yang 
dikembangkan mampu mengelola data siswa, mencatat transaksi pembayaran SPP, 
serta menghasilkan laporan pembayaran secara otomatis dan akurat. Hasil 
penerapan sistem menunjukkan adanya peningkatan efisiensi dan efektivitas dalam 
proses administrasi pembayaran SPP, serta meminimalkan kesalahan pencatatan 
data. Selain itu, sistem ini juga membantu pihak sekolah dalam memantau status 
pembayaran siswa dengan lebih mudah dan transparan. Dengan diterapkannya 
sistem informasi pembayaran SPP ini, diharapkan dapat meningkatkan kualitas 
layanan administrasi sekolah dan mendukung pengelolaan keuangan yang lebih baik 
di SDIT Adzikra. 

 Abstract 
 The development of information technology provides significant opportunities for 

educational institutions to improve the quality of school administration. One important 
administrative activity is the management of tuition payments. SDIT Adzikra still 
implements a manual tuition payment system, which often causes obstacles such as 
recording errors, delays in preparing reports, and ineffective service to parents. Based 
on these problems, this activity aims to implement a computerized tuition payment 
information system at SDIT Adzikra. The methods used in implementing the activity 
include needs analysis, system design, implementation, and system testing. The 
developed information system is able to manage student data, record tuition payment 
transactions, and generate payment reports automatically and accurately. The results 
of the system implementation show increased efficiency and effectiveness in the 
tuition payment administration process, while minimizing data recording errors. In 
addition, this system also helps the school monitor student payment status more easily 
and transparently. The implementation of this tuition payment information system is 
expected to improve the quality of school administration services and support better 
financial management at SDIT Adzikra. 
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1. PENDAHULUAN 
Perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak positif dalam meningkatkan 

efektivitas dan efisiensi pengelolaan administrasi di berbagai sektor,(Rahmelina et al., 2022) termasuk 
sektor pendidikan (Pratiwi & Herlawati, 2019). Sekolah sebagai lembaga pendidikan dituntut untuk 
mampu mengelola administrasi secara profesional dan transparan. Salah satu kegiatan administrasi 
yang sangat penting adalah pengelolaan pembayaran uang Sumbangan Pembinaan Pendidikan 
(SPP) (Chaeruddin & Kasmirandi, 2024). 

SDIT Adzikra masih melakukan proses pencatatan dan pengelolaan pembayaran SPP secara 
manual. Sistem tersebut berpotensi menimbulkan berbagai permasalahan, seperti kesalahan 
pencatatan, keterlambatan penyusunan laporan, kesulitan dalam pencarian data, serta kurang 
optimalnya pelayanan administrasi kepada orang tua siswa. Kondisi ini menunjukkan perlunya 
penerapan sistem informasi pembayaran SPP yang terkomputerisasi sebagai solusi untuk 
meningkatkan kualitas pengelolaan administrasi sekolah. Oleh karena itu, kegiatan pengabdian 
kepada masyarakat ini difokuskan pada penerapan sistem informasi pembayaran uang SPP di SDIT 
Adzikra.  

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan sebuah sistem informasi pembayaran uang 
SPP yang terkomputerisasi dan terintegrasi. Penerapan sistem informasi ini diharapkan mampu 
membantu pihak sekolah dalam mengelola data siswa, mencatat transaksi pembayaran secara 
sistematis, serta menghasilkan laporan pembayaran yang akurat dan tepat waktu. Dengan adanya 
sistem informasi pembayaran uang SPP di SDIT Adzikra, diharapkan dapat meningkatkan 
transparansi, akuntabilitas, dan kualitas pelayanan administrasi sekolah, sehingga mendukung 
terciptanya pengelolaan keuangan yang lebih baik dan profesional. 

Tujuan dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah untuk menerapkan sistem 
informasi pembayaran uang SPP yang terkomputerisasi di SDIT Adzikra (Metamedia, 2026). Selain 
itu, kegiatan ini bertujuan untuk membantu pihak sekolah dalam mengelola data pembayaran SPP 
secara lebih efektif, efisien, dan akurat, serta meningkatkan kemampuan tenaga administrasi sekolah 
dalam memanfaatkan teknologi informasi (Arman et al., 2019). 

Manfaat dari kegiatan pengabdian ini antara lain mempermudah pihak sekolah dalam proses 
pencatatan dan pengelolaan pembayaran SPP, mempercepat penyusunan laporan keuangan, serta 
mengurangi kesalahan pencatatan data. Selain itu, penerapan sistem informasi ini diharapkan dapat 
meningkatkan transparansi dan akuntabilitas pengelolaan keuangan sekolah, serta meningkatkan 
kualitas pelayanan administrasi kepada orang tua dan siswa di SDIT Adzikra. 

2. TINJAUAN PUSTAKA 
2.1 Sistem Informasi 

Secara sederhana, sistem informasi berfungsi untuk mengolah data menjadi informasi yang 
berguna bagi penggunanya. Sistem ini mengintegrasikan berbagai komponen seperti manusia, 
perangkat keras, perangkat lunak, jaringan komunikasi, dan basis data (Arman et al., 2025). Sistem 
informasi berbasis komputer dalam suatu organisasi terdiri dari komponen-komponen sebagai berikut 
(Gede Endra Bratha, 2022): 
a. Hardware, yaitu perangkat keras komponen untuk melengkapi kegiatan memasukan data, 

memproses data dan keluaran data. 
b. Software, yaitu program dan instruksi yang diberikan komputer. 
c. Data, merupakan komponen paling dasar atau masih mentah dari suatu informasi yang akan 

diproses lebih lanjut agar dapat berarti dan dapat menghasilkan informasi. 
d. Prosedur, merupakan aturan-aturan yang digunakan untuk menghubungkan berbagai macam 

perintah dan data untuk menentukan rancangan dan penggunaan sistem informasi. 
e. Manusia, yaitu personil dari sistem informasi, meliputi manajer, analis, programmer, operator dan 

bertanggung jawab terhadap perawatan sistem. 

2.2 Sistem Informasi Akademik Sekolah 
Sistem Informasi Akademik Sekolah merupakan sistem berbasis teknologi informasi yang 

digunakan untuk mengelola seluruh data dan aktivitas akademik di lingkungan sekolah (Arman et al., 
2019). Sistem ini berfungsi untuk mengolah data mulai dari pendataan siswa, guru, mata pelajaran, 
jadwal pelajaran, nilai, hingga laporan akademik secara terkomputerisasi. Penerapan Sistem 
Informasi Akademik Sekolah bertujuan untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengelolaan 
administrasi akademik (Baiturahman & Taluk, 2018). Dengan adanya sistem ini, proses pengolahan 
data akademik menjadi lebih cepat, akurat, dan terintegrasi, sehingga dapat mengurangi kesalahan 
yang sering terjadi pada sistem manual.  Selain itu, Sistem Informasi Akademik Sekolah juga 



ORAHUA: JURNAL PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT 
ISSN: 3031-7479 (Media Online) 

Vol. 03, No. 02, Januari 2026 Hal. 36-43 
	
 

Copyright@2026,	ORAHUA,	Page	|	38		

membantu pihak sekolah dalam penyajian informasi akademik secara tepat waktu. Informasi seperti 
jadwal pelajaran, hasil belajar siswa, dan laporan akademik dapat diakses dengan lebih mudah oleh 
pihak yang berwenang. Hal ini mendukung transparansi dan meningkatkan kualitas pelayanan 
pendidikan. 

2.3 Sistem Informasi Pembayaran SPP 
Sistem pembayaran SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan) merupakan kontribusi wajib yang 

dikenakan pada setiap siswa sebagai sumber pendanaan bagi sekolah dalam menunjang kegiatan 
pembelajaran (Prasticha et al., 2022), Sistem Informasi Pembayaran SPP merupakan sistem berbasis 
teknologi informasi yang digunakan untuk mengelola proses pembayaran Sumbangan Pembinaan 
Pendidikan (SPP) di lingkungan sekolah (Baiturahman & Taluk, 2018). Sistem ini dirancang untuk 
mencatat, mengolah, dan menyimpan data pembayaran siswa secara terkomputerisasi sehingga 
informasi yang dihasilkan lebih akurat dan mudah diakses. Penerapan Sistem Informasi Pembayaran 
SPP bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan administrasi keuangan 
sekolah. Dengan adanya sistem ini, proses pencatatan pembayaran dapat dilakukan dengan lebih 
cepat, mengurangi kesalahan pencatatan, serta meminimalkan risiko kehilangan data yang sering 
terjadi pada sistem manual. 

2.4 Penerapan Sistem Informasi SDIT Adzikra Padang 
Penerapan sistem informasi berbasis web di SD IT sangat penting untuk mendukung 

manajemen sekolah yang efektif, transparan, dan sesuai perkembangan teknologi, tanpa 
meninggalkan nilai-nilai Islam yang menjadi ciri khas SDIT Adzikra Padang. 

      

3. METODE PELAKSANAAN 
Metode harus ada di bagian ini, Metode pelaksanaan Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) ini 

disusun untuk mencapai tujuan kegiatan, yaitu membantu penerapan sistem informasi pembayaran 
SPP di SDIT Adzikra Padang agar pengelolaan administrasi keuangan sekolah menjadi lebih efektif 
dan efisien.  

 
Gambar 1. Metode Pelaksanaan 

Sesuai gambar visual yang ada pada gambar 1 metode pelaksanaan PKM ini terdiri dari beberapa 
tahapan sebagai berikut: 
a. Tahap Persiapan Tahap  

Pada tahap persiapan, tim PKM melakukan koordinasi awal dengan pihak SDIT Adzikra untuk 
mengetahui kondisi dan kebutuhan sekolah terkait sistem pembayaran SPP. Kegiatan pada tahap 
ini meliputi: 
1. Observasi awal terhadap sistem pembayaran SPP yang sedang berjalan 
2. Wawancara dengan pihak administrasi sekolah 
3. Pengumpulan data siswa dan data pembayaran SPP 
4. Penyusunan rencana kerja dan jadwal kegiatan PKM 

b. Analisis Kebutuhan  
Tahap analisis kebutuhan dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi dalam proses 
pembayaran SPP serta kebutuhan sistem yang akan diterapkan. Pada tahap ini, tim menganalisis: 
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1. Alur pembayaran SPP secara manual 
2. Kendala yang sering terjadi dalam pencatatan dan pelaporan 
3. Kebutuhan fitur sistem informasi pembayaran SPP  
Hasil dari tahap ini digunakan sebagai dasar dalam perancangan sistem. 

c. Tahap Perancangan Sistem  
Pada tahap perancangan sistem, tim PKM merancang sistem informasi pembayaran SPP sesuai 
dengan kebutuhan SDIT Adzikra. Kegiatan yang dilakukan meliputi: 
1. Perancangan alur sistem (flowchart) 
2. Perancangan basis data pembayaran SPP 
3. Perancangan antarmuka (user interface) sistem 
Perancangan sistem dilakukan dengan memperhatikan kemudahan penggunaan bagi pihak 
sekolah. 

d. Tahap Implementasi Sistem  
Tahap implementasi merupakan tahap penerapan sistem informasi pembayaran SPP di SDIT 
Adzikra. Pada tahap ini, tim PKM melakukan: 
1. Instalasi dan konfigurasi sistem 
2. Input data awal siswa dan data pembayaran 
3. Pengujian sistem untuk memastikan sistem berjalan dengan baik 
Sistem yang telah diimplementasikan diharapkan dapat digunakan dalam proses pembayaran SPP 
secara nyata. 

e. Tahap Pelatihan dan Pendampingan Tahap Evaluasi 
Pada tahap ini, tim PKM memberikan pelatihan kepada pihak administrasi sekolah mengenai cara 
penggunaan sistem informasi pembayaran SPP. Kegiatan meliputi: 
1. Pengenalan fitur-fitur sistem 
2. Simulasi penggunaan sistem pembayaran 
3. Pendampingan selama masa awal penggunaan sistem 
Tujuan tahap ini adalah agar pengguna dapat mengoperasikan sistem secara mandiri. 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 
Kegiatan PKM diawali dengan sesi pembukaan yang berlangsung di ruang pertemuan sekolah. 

Tim PKM disambut dengan baik oleh pihak SDIT Adzikra Padang. Pada tahap awal, dilakukan 
perkenalan antara tim PKM dan pihak sekolah, dilanjutkan dengan penyampaian tujuan serta 
gambaran umum kegiatan yang akan dilaksanakan. Suasana kegiatan berlangsung hangat dan 
komunikatif, ditandai dengan adanya diskusi awal terkait permasalahan administrasi pembayaran SPP 
yang selama ini dihadapi oleh pihak sekolah. 

Setelah sesi pembukaan, tim PKM melakukan penjelasan singkat mengenai pentingnya 
penerapan sistem informasi berbasis web dalam pengelolaan pembayaran SPP. Penjelasan ini 
bertujuan untuk memberikan pemahaman awal kepada peserta mengenai manfaat sistem yang akan 
diterapkan, seperti kemudahan pencatatan, keakuratan data, dan transparansi informasi pembayaran. 

Memasuki kegiatan inti, tim PKM mulai memperkenalkan sistem informasi pembayaran SPP 
berbasis web yang telah disiapkan. Peserta terlihat antusias saat mengikuti demonstrasi penggunaan 
sistem, mulai dari proses login, pengelolaan data siswa, hingga pencatatan transaksi pembayaran. 
Suasana pelaksanaan kegiatan berlangsung interaktif, di mana peserta aktif bertanya dan mencoba 
langsung fitur-fitur yang tersedia pada sistem. Tim PKM memberikan pendampingan secara langsung 
kepada peserta selama praktik penggunaan sistem. Pendekatan ini membuat peserta merasa lebih 
percaya diri dalam mengoperasikan sistem dan memahami alur kerja aplikasi secara bertahap 

Pada akhir kegiatan, dilakukan sesi diskusi dan evaluasi untuk mengetahui tanggapan peserta 
terhadap penerapan sistem informasi pembayaran SPP. Pihak sekolah menyampaikan apresiasi atas 
kegiatan PKM yang telah dilaksanakan serta berharap sistem tersebut dapat digunakan secara 
berkelanjutan untuk mendukung kegiatan administrasi sekolah. Secara keseluruhan, suasana 
pelaksanaan kegiatan PKM berjalan dengan lancar, penuh kerja sama, dan memberikan dampak 
positif bagi SDIT Adzikra Padang dalam upaya meningkatkan kualitas pengelolaan administrasi 
pembayaran SPP melalui pemanfaatan teknologi informasi berbasis web. Berikut ini beberapa bentuk 
tampilan dari aplikasi sistem informasi pembayaran SPP Pada SDIT Adzikra Padang Padang, Seperti 
Pada Gambar 1. 
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Gambar 2. Tampilan Registrasi Siswa 

Untuk selanjutnya kita dapat input data pembayaran SPP, Untuk lebih jelas dapat dilihat pada 
Gambar 3 berikut ini. 

 
Gambar 3. Input data Pembyaran SPP TP 2025 

Berikutnya ada tampilan laporan siswa kelas Andalusi, untuk lebih jelas dapat Pada Gambar 4 
berikut ini.  

 
Gambar 4. Tampilan Laporan Siswa Kelas Andalusi 
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Gambar 5. Tampilan Laporan Siswa Kelas Andalusi 

4.1 Tingkat Pemahaman Tentang Kegiatan Yang Berlangsung  
Tingkat pemahaman mitra terhadap kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) Penerapan 

Sistem Informasi Pembayaran Uang Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP) Berbasis Web dapat 
dilihat dari keterlibatan aktif mitra selama pelaksanaan kegiatan, khususnya pada tahap pelatihan dan 
pendampingan penggunaan sistem. Sebelum kegiatan PKM dilaksanakan, pemahaman mitra 
terhadap penggunaan sistem informasi berbasis web masih tergolong rendah. Proses administrasi 
pembayaran SPP masih dilakukan secara manual sehingga mitra belum terbiasa menggunakan 
aplikasi berbasis teknologi informasi dalam pengelolaan data keuangan sekolah. 

Setelah dilakukan sosialisasi, pelatihan, dan pendampingan, terjadi peningkatan pemahaman 
yang signifikan. Hal ini ditunjukkan dengan kemampuan staf administrasi dan bendahara sekolah 
dalam mengoperasikan sistem, mulai dari proses login, penginputan data siswa, pencatatan 
pembayaran SPP, pengecekan riwayat pembayaran, hingga pembuatan laporan pembayaran secara 
mandiri. Selain itu, mitra juga memahami manfaat penerapan sistem informasi pembayaran SPP 
berbasis web, antara lain meningkatkan efisiensi kerja, mengurangi kesalahan pencatatan, serta 
mempermudah akses data pembayaran. Mitra menunjukkan sikap positif dan antusias terhadap 
penggunaan sistem sebagai solusi dalam pengelolaan administrasi keuangan sekolah. Berdasarkan 
hasil observasi dan evaluasi selama kegiatan PKM, dapat disimpulkan bahwa tingkat pemahaman 
mitra terhadap kegiatan dan penggunaan sistem informasi pembayaran SPP berbasis web berada 
pada kategori baik, serta mitra telah siap untuk mengimplementasikan sistem tersebut secara 
berkelanjutan. 

4.2 Dokumentasi Kegiatan 
Dokumentasi kegiatan merupakan bagian penting dalam pelaksanaan Pengabdian kepada 

Masyarakat sebagai bentuk bukti pelaksanaan dan pertanggungjawaban kegiatan. Dokumentasi pada 
kegiatan Penerapan Sistem Informasi Pembayaran SPP Pada SDIT Adzikra Padang Padang  Berbasi 
Web  ini dilakukan melalui pengambilan foto selama tahapan kegiatan berlangsung, mulai dari 
persiapan, pelaksanaan, hingga Proses Perencangan aplikasi sampai Implementasi bersama pihak 
sekolah. Dokumentasi kegiatan memperlihatkan suasana pelaksanaan kegiatan Implemetasi di 
sekolah tersebut. aktivitas siswa dan guru dalam melakukan konfigurasi perangkat apliaksi berbasis 
web, serta peran tim pengabdian dalam melakukannya. Dokumentasi tersebut menunjukkan bahwa 
kegiatan dilaksanakan secara tertib, terstruktur, dan sesuai dengan metode pelaksanaan yang telah 
direncanakan. 

 

 
Gambar 6. Penjelasan Pelaksanaan Penerapan Sistem Informasi Pembayaran SPP Pada SDIT 

Adzikra Padang Oleh Ketua Tim PKM 
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Foto menunjukkan tim pengabdian kepada masyarakat sedang memberikan penjelasan tentang 
implementasi sistem aplikasi sistem informasi pembayaran SPP pada SDIT Adzikra Padang, serta 
alur pelaksanaan, serta teknis ujian sistem secra local pada perangkat lunak yang ada di SDIT Adzikra 
Padang bersama Guru dan Siswa-Siswa yang ada di kelas secara langsung. 

 

 
Gambar 7. Penjelasan Pelaksanaan Penerapan Sistem Informasi Pembayaran SPP Pada SDIT 

Adzikra Padang bersama Guru-Guru 

5. KESIMPULAN 
Penerapan Sistem Informasi Pembayaran SPP pada SDIT Adzikra Padang Berbasis Web”, 

dapat disimpulkan bahwa penerapan sistem informasi pembayaran SPP berbasis web telah berjalan 
dengan baik dan memberikan dampak positif bagi pihak sekolah. Sistem yang diterapkan mampu 
membantu staf administrasi dan bendahara sekolah dalam mengelola pembayaran SPP secara lebih 
efektif, efisien, dan terstruktur dibandingkan dengan metode pencatatan manual yang digunakan 
sebelumnya. Melalui kegiatan pelatihan dan pendampingan, pihak sekolah menunjukkan peningkatan 
pemahaman dan keterampilan dalam mengoperasikan sistem informasi pembayaran SPP, mulai dari 
penginputan data hingga pembuatan laporan pembayaran. Selain itu, penerapan sistem ini juga 
meningkatkan akurasi data, mempermudah proses pelaporan, serta mendukung transparansi 
informasi pembayaran. Kemudian secara keseluruhan, kegiatan PKM ini berhasil mencapai tujuan 
yang telah ditetapkan dan diharapkan sistem informasi pembayaran SPP berbasis web dapat 
digunakan secara berkelanjutan oleh SDIT Adzikra Padang sebagai sarana pendukung dalam 
pengelolaan administrasi keuangan sekolah yang lebih modern dan profesional. 
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